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１． はじめに 

国土交通省の資料によると、訪日外国旅行者数

は 2019 年までは、受入環境整備、魅力的なコン

テンツの造成、日本政府観光局等による体外プロ

モーション等により過去最高を記録していたが、

新型コロナウイルス感染拡大に伴い、水際措置の

強化が継続されたなどにより、2020 年は前年比８

７．１％減少し、2021 年には更に前年比 94.0%減

少した[1]。 

そこで、日本へ旅行することができない外国人

旅行者向けに、観光地、文化を体感してもらい規

制解除時により観光に来てもらえるようコンテン

ツを制作する。 

 コンテンツを提供する場所は、近年利用者数が

急増し、場所や時間を問わずに高い没入感を提供

かつ共体験をしやすいと考えられる VRSNS 上に定

め制作を行っている[1][2]。 

 

２． 関連研究  

  2.1 VRSNS 

 ソーシャル VR とは、バーチャル空間のなかでユ

ーザー同士が交流できるサービスで、VR 内で楽し

む SNS という意味で「VRSNS」と呼ばれること

や、現実社会とは別の世界という意味で「メタバ

ース」と呼ばれることもある。 

 主観視点から他ユーザーの姿をみながらコミュ

ニケーションを楽しむことができ、ユーザー同士

の交流は会話やライブパフォーマンスへの参加、

ゲームプレイなどさまざまで、全世界からいつで

も空間の共有ができるのが特徴である。[3] 

 

  2.2 3D スキャナー 

 3D スキャナーは対象物にレーザーを照射して、

立体的な形状を取得してデジタルデータに変換す

るデジタル工作機器であり、3D スキャナーには対

象物に直接、センサーを接触させて測定するもの

や、対象物に接触させないで測定するものなど

様々な種類がある。[4] 

 

  2.2観光情報発信への取り組み 

 国土交通省の資料によると、域内連携促進事業や

アドベンチャーツーリズムの推進などの取り組み

により、積極的にウェブサイトやシンポジウム等

を通じ国内外へ情報を発信しているまた、VR・AR

等の先端技術を駆使した、訪日外国人旅行者に対

する幅広い日本文化の効果的な魅力発信について

も取り組んでいる[5]。 

  



３．VRSNS 環境の選定とコンテンツ制作 

外国人旅行者への効率的な宣伝のため、最適な

プラットフォームを探したい。そこで、VRSNS で

例を挙げられる 3 つのソフトウェアを比較する。

ただし、各 3 つのプラットフォームは、ダウンロ

ードできる配信プラットフォームや、接続機器に

よって集計が異なるため、各プラットフォームの

２０２２年９月の web ページのアクセス数、国別

アクセス比率を、similarweb を用いて比較した。

表 1 

表 1 各プラットフォームのアクセス数 

 

 

 各プラットフォームを比較すると、VRChat の訪

問数が他のプラットフォームに比べ多く、国ごと

のアクセス比率も日本以外からが多い事が分か

る。よって、アップロードするプラットフォーム

を VRChat に設定する。 

 今回制作するコンテンツは石川県七尾市で開催

される石崎奉燈祭りの光景を体感できる物で、VR

上で 3D データとして取り込んだミニチュアの奉

燈を拡大したもの、祭りの光景やインタビューな

どの動画を視聴できる 2D スクリーン、360 度動画

を閲覧できる 360°スクリーンを実装した。図 1 

 

図 1  にアップロードしたワールドの俯瞰図 

 

４．検証、今後の展開 

 アップロードしたコンテンツを VRChat 内にログ

インし、動画の再生や奉燈が閲覧できることを確

認した。 

 今後、奉燈の３D データを Matterport Pro2 とい

う機材を使用して実物を取り込んだデータに差し

替える他、アップロードしたワールドをより閲覧

しやすくなるようデザイン面での工夫や、リスト

機能などが実装されている動画プレイヤーの実装

などを検討している。 
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プラットフォーム名 訪問数（9月） アクセス比率(上位3カ国)
NeosVR 38.4K 米国(32.10%),オーストラリア(14.65%),日  本(11.25)
Cluster 345.4K 日本(94.11%),フランス(2.03%),韓国(1.07%)
VRChat 8.1M 米国(37.74%),日本(12.12%),英国(4.52%)


