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１． 研究目的 

近年、若者の敬語の使い方が問題視されている。

そこで国民の関心度が高い伝統娯楽・文化に触れ

ながら、敬語の見直しをする。 

 

２．調査内容 

国語に関する世論調査（文化庁：平成 19 年度調

査）の結果若者の日本語が乱れていると思うかと

いう調査で乱れていると回答したのが 79.5％であ

った。その中でも「敬語の使い方」が注目された。 

 

 

更に、日本人の国語力についての課題では「敬語な

どの知識」がトップという調査結果になった。 

全体調査の結果日本人の「敬語」の使い方に問題が

あることが分かった。そこでこれから社会人とし

て働いていく若者や中高生など10代後半をターゲ

ットとして絞ることにした。 

 

（内閣総理大臣官房広報室による調べ） 

 また、日本社会で他人と円滑にコミュニケーシ

ョンを行うために欠かせない重要な言葉が「敬語」

とされている。そのため、正しい敬語の見直しに着

目する。 

次は文化に関する世論調査（H.30 4 東京生活文

化局）では様々な文化的な環境を楽しんでいるか

という調査でH.15に比べ楽しんでいる人数が増加

していることが分かった。 

 

日本の伝統的な娯楽や文化に若者も関心を持って

いることが分かったため、関心度の高い文化と共

に正しい敬語を楽しく気楽に学んでもらう。 

日本人自身の日本文化理解促進（文化庁 文化発

信戦略に関する懇談会 報告書）に関しては私た

ち自身が日本文化の良さを認識し、国民一人一人

がいわば「日本文化大使」の役割を果たせるよう、

学校教育機関段階における文化芸能に触れながら

言葉を学ぶとされている。 



そこで今回は伝統娯楽・文化の中でも馴染み深い

「江戸期」のものに注目した。 

 

江戸期の娯楽と今の娯楽を比較すると、根本的な

部分は変わらず時代は変われど人間の娯楽の根本

は大きく変わらないことが分かった。日本文化の

根本は江戸時代の娯楽（ユーモア）が基盤というこ

とが考えられ、江戸期のユーモアに着目した。その

中でも馴染みが浅い判じ絵に注目し敬語の見直し

と日本の伝統娯楽に更に興味を持ってもらう。 

 江戸のユーモアの一種である「判じ絵」は江戸時

代大人～子供まで庶民に大流行した娯楽で「目で

見るなぞなぞ」といわれている。読み方ありきの構

成で現実ではありえない組み合わせの絵が面白お

かしく描かれている。 

 
5 つの「決まり事」があり「この絵がでてきたらこ

う読む！」というものもある。当時は人気役者や力

士、動物、手紙などあらゆるものが取り上げられて

いた。 

 

３．コンセプト 

若者の日本語力（敬語力）アップのため関心度の

高い伝統娯楽と掛け合わせ、楽しく気楽に敬語の

見直しを図る。 

●「判事絵×敬語の見直し」 

 

４．アイディア展開  

10 代後半をターゲットとしている為、ビジュアル

は落ち着いたものよりはポップで馴染み深い印象

のものを展開していく。また判じ絵を活用したキ

ャラクター展開をしそのキャラクターやイラスト

で「敬語」を表現する。 

５．最終提案・課題 

現段階での提案としては 

・短い時間でも身近に楽しめる 

・敬語を学びながら日本の伝統娯楽に触れる機会

をつくるということから若者向けのアプリゲーム

やグッズを検討している。また、今回取り上げる敬

語は主に生活の中でや就職した際、社会人として

知っておくべき最低限のものをピックアップして

展開していく。 

 

６．今後の展開 

敬語に合わせた判じ絵（キャラクター）を提案・

制作していく。そしてターゲットにが使いやすく

興味を持ちやすいようビジュアル展開をしアンケ

ートをとりキャラクター設定していく。 
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